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Shift register

Pozwala wydobyc¢ wartosc z poprzedniej iteracji petli.
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Inicjalizacja Shift Register

, Drugie
. Program konczy . uruchorgnienie
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Poprzednie iteracje

Help

|| Add Element

Remowve All

Replace with Feedback Mode
Create 3

Remowve and Rewire

EI Properties IE

Sterta shift register
pozwala na uzyskanie
wartosci z poprzednich
iteracji.

- ‘% Polsehinila Wisdaida Komputerowe wspomaganie eksperymentu - Labview 4




Flat Sequence Structure

Przeptyw danych nastepuje z okienka do okienka. Kolejny diagram jest
wykonywany, gdy poprzedni ostanie wykonany.

100 000000000000 000000000000000a0
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Pytanie 1 Ktora funkcja wykona sie jako pierwsza w obydwu
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MNumeric

Mumeric 2
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Stacked Sequence
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Podprocedury (SubVl)

Kazdy Vi mozemy przeksztatci¢c w subVi -> moze stac sie kolejnym nodem

na block diagramie.
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Podprocedury (SubVI
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Podprocedury (SubVI
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Glyph - icon editor

lcan Editor (User SubVlwi)
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Tworzenie podprocedury

Zaznacz odpowiedni Stworz SubVI klikajac
kod. Edit->Creat SubVI.

Zapisz SubVI.

Potacz Connector pane
klikajac najpierw na
odpowiedni terminal, Ees=d Ponownie zapisz SubVlI.
nastepnie na kontrolke
lub indykator.

Stworz odpowiedni
Glyph klikajac dwa razy
LPM w prawym gornym
rogu na ikonke Glyphu.
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Formula
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Formula node

i * | g —— o g . o o J4
=7 ;ifl*z_z*y**m Tgy 18 Umozliwia wykonywanie wyrazen w

g o gl;i zslinf.(g’i ) 15 jezyku C-podobnym. Doktadna sktadnia
' ’ opisana jest w dokumentacji Labview.

Structures Palette 3

Add Input
Add Output




Zadanie 1

Napisz program do obliczania n!.
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Zadanie 2

Stworz Subvi do obliczania wartosci n! na
podstawie kodu z zadania 1. Wykorzystaj
odpowiednie konektory oraz zaprojektuj

odpowiednie glyphy.
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Zadanie 3

Napisz program, ktory bedzie losowat liczbe z

zakresu 0-1 oraz usredniat 5 poprzednich losowan.

Wyniki wyswietl na jednym wykresie typu

Waveform chart. Pamietaj o spowolnieniu petli.
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Zadanie 4

Wykorzystujac Shift Register zasymuluj
migajaca diode LED. Pozwol uzytkownikowi
wybrac czas swiecenia diody.
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Zadanie 5

Wykorzystujac Formula node napisz
program, ktory pozwoli na znalezienie
wspotczynnika kierunkowego a oraz wyrazu
wolnego b prostej vy = ax+b przechodzacej
przez dwa zadanie punkty P, = (x,, y,) oraz

PZ = (XZ’ yZ)-
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Zadanie 6

Napisz program do obliczenia:

z": 1
- (i + 2)i!
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